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Tetu speles



Vecmamin, nac paliga!

Dalibnieki: ne mazak ka Cetri.

NepiecieSamie materiali: nav.

Rotalas norise. No dalibnieku vidus izvélas vienu ,vecmaminu”. Sim
dalibniekam jaatstaj telpa. Par€jie dalibnieki nostajas aplt un sadodas rokas. Tad
vini neatlaizot rokas sapinas — kapj pari citu sadotam rokam, izlien pa apaksu
citu sadotajam rokam, pagriezas utt. Kad visi ir sapinuSies, sauc ieksa
,vecmaminu” ar vardiem ,,Vvecmamin, nac paligal”. Vaditajam jadara viss, lai

dalibnieki atkal stavetu apli.

Uzvarétajs. Ja velas Saja sp€leé noskaidrot uzvarétaju, tad var uznemt laiku un

uzvarétajs ir tas, kur§ visatrak atpinker€ sapinusos dalibniekus.
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Atmini pareizi!

Dalibnieki: ne mazak ka sesi.

NepiecieSamie materiali: Skivis, dazadas lietas, Salle.

Rotalas norise. Vienam no dalibniekiem aizsien acis. Péc tam vinam prieksa
noliek norunatu skaitu priekSmetu. Vinam tos aptaustot ir jauzmin, kas tie ir par
priekSmetiem.

So spéli var spélét arf ar édamam lietam. Un tad spélétajam ir japagarso prieksa
noliktais @damais (rozine, abola Skelite u.tml.).

Uzvaretajs. Spéle uzvar tas, kurS visprecizak nosauc priekSa noliktos

priekSmetus vai édamo.




Krasas

Dalibnieki: ne mazak ka trfs.

Kur spelet: ara, var ar1 ieksa.

Rotalas norise. Sp¢€l&taji izv€las vienu vaditaju. Dalibnieki nostajas aiz vaditaja.
Vaditajs nosauc kadu krasu. Sp&létaji skatas vai viniem $1 krasa ir apgerba. Ja ir,
tad viniem jaskrien garam vaditadjam. Vaditajs Sos spélétajus cenSas nokert.
Pirmais, kuru vins noker, stajas vaditaja vieta.

Uzvaretajs. Uzvar tas, kuram vaditajs ir pieskaries vismazak reizu.




Tripateri

Dalibnieki: no tris [idz desmit.

Kur spélét: ara, var arT ieksa.

Spéles norise. No spélétaju vidus izveélas vienu vaditaju. Vaditajs stav norunata
vieta un skaita [idz 10 vai ar1 ,,vienpa, divpa, man jau desmit, vienpa, divpa, man
jau divdesmit, .... vienpa, divpa, man jau simts. Eju meklét!” Tikmér paréjie
paslépjas. Vaditajs iet vinus meklet. Tiem, kas paslépas ir jaskrien uz to vietu,
kur stav€ja vaditajs, japieskaras sienai un japasaka ,.tripateri”, un janosauc
vaditaja vards.

Uzvaretajs. Uzvar tie, kuri izpilda sp€les noteikumus. Zaud@taji ir tie, kurus

vaditajs atrod pirms vini ir tikusi I1dz vaditaja vietai.




Mednieki un piles

Dalibnieki: 2 komandas — kopa 8 un vairak dalibnieki.

NepiecieSamais: bumba.

Kur spélet: ara.

Spéles norise. Dalibnieki sadalas divas komandas. Katra no tam sastajas sava
laukuma pusé. No katras komandas viens spélétajs (komandas kapteinis) dodas
aiz pretinieka komandas laukuma.

Loze, kura komanda pirma saks spéli. Attiecigd komanda met bumbu pretinieka
virziena un mégina trapit kadam spé€létajam, lai tada veida vingu ,,izsistu no
spéles”. Bumbu drikst arT partvert. Ja spéles dalibnieks partver bumbu, tad vins
nav izsists, bet gluzi otradi, met bumbu, mérk&jot uz kadu no pretinieku
komandas dalibnieku. Tacu, ja partverot bumbu, ta izlaista no rokam, spelétajam
jadodas aiz pretinieka laukuma gala linijas, kur atrodas kapteinis un pargjie
,,1zsistie” komandas biedri.

Uzvaretajs. Uzvar ta komanda, kura laukuma palikusi vairaki spéles dalibnieki.




Dalibnieki: 2 un vairak dalibnieki.

Pilséta, valsts, upe

NepiecieSamie piederumi: pildspalva, papira lapa.

Kur spelet: ieksa.

Spéles norise. Katrs sp&les dalibnieks uz savas papira lapas izveido $adu shému:

Pilseta

Valsts

Upe

Kalns

Augs

Dzivnieks

Profesija

Ediens

Vards

Madona

Meksika

Miisa

Materhorns

mellene

mezacuka

maiznieks

makaroni

Marta

Péc tam viens no spéles dalibniekiem klusam skaita alfab&tu, cits spéles

dalibnieks péc briza saka: ,,Pietiek

",

Lidz kuram burtam ticis alfab&ta skaititajs,

ar tadu burtu jasak rakstit vardi tabula. Ja sp€les gaita kads burts atkartojas, tad

izv€las nakamo alfabéta burtu. Interesantaka spéle ir, ja izvelétie burti ir garie (a,

¢, 1, ) vai mikstinajuma burti (8, I, n utt.)

Tas, kur§ pirmais ierakstijis attiecigos nosaukumus visas ailés, pirmais saka:

»Stop!” Péc tam neviens vairs nedrikst rakstit vardus ailés. Tad salidzina

lerakstus. Vardus, kas vairakiem spélétajiem sakrit — izsvitro. Par katru no

pargjiem dod 10 punktus. So spéli var spélét, cik ilgi vien vélas vai arf tik ilgi,

1idz viens no sp€létajiem ir ieguvis 100 punktus.

Uzvaretajs. Uzvar tas dalibnieks, kurs ieguvis visvairak punktus.




Mammu
speles



Indiani

Dalibnieki: jebkura izméra grupa.

NepiecieSamais: putnu spalvas, krasas, dazadi apgerbi.

Kur spelet: ara.

Spéles norise. Visi sadalas divas komandas. Viena komanda ir indiani, otra
komanda ir balta¢i. Tad komandas uzbriikk viena otrai. Ja kads no komandas

nokrit, zaud€ visa komanda.




Atrodi priekSmetu!

Dalibnieki: divi un vairak.

NepiecieSamais: slépjamais priekSmets, lapinas.

Kur spelet: ara.

Spéles norise. Spéles vaditajs meza paslépj kadu priekSmetu, izliekot norades —
lapinas, kartis vai citas zimes. PriekSmetu mekleé viens vai vairaki cilveki.
Meklesana palidz dazadas norades, kuras ir saspraustas pie kokiem vai pasléptas
krtimos. Jo vairak dalibnieki meklg, jo atrak priekSmetu var atrast.

Var gadities, ka sp€les vaditajs priekSmetu nenoliek, tapéc pargjiem spéles
dalibniekiem ir arT jaizdoma — tiks piekrapti vai né. Ja prickSmets netiek nolikts
— speles vaditajs sanem sodu — jagriezas ap sevi tik ilgi, Iidz noreibst galva.

Pargjie speles dalibnieki dzied pasSsacerétu dziesminu.



Kazaki un laupitaji

Dalibnieki: jebkura izméra grupa.

Kur speléet: ara.

Spéles norise. Spéles dalibnieki sadalas divas komandas un katra komanda
1zdoma paroli, kuru nedrikst atklat otrai komandai. Viena komanda slépjas no

otras, bet, ja kadu saker, tad prasa paroli. Ja nesaka, tad spidzina (parasti kutina,

pratina utt.).




Paslépes

Dalibnieki: jebkura izméra grupa.

Kur spélét: ara, var arT ieksa.

Spéles norise. Izvélas vienu spéles dalibnieku, pargjie iet slépties. Spéles
vaditajs skaita Iidz 30 un peéc tam iet meklet par&jos. Ja kadu ierauga, piesit pie
norunatas vietas un saka ,,Tuk, tuk!” Kuru pirmo atrod, tas ir nakamais spéles
vaditajs.

Uzvaretajs. Uzvar tas, kuru visilgak ir mekl&jusi, kur§ nekad nav bijis spéles

vaditajs.




Laupitaji un Zandarmi

Dalibnieki: 8 un vairak dalibnieki.

Kur spelet: ara.

Spéles norise. Pirms spéles izlozg, kurS bus zandarms. Ja dalibnieku skaits ir
lielaks par 10, tad izloz€ 2 zandarmus — lai sp€le neieilgtu un nebiitu garlaiciga.
Ierobezo ari spéles apvidu, noruna, Iidz kuriem raksturigiem apvidus punktiem
drikst vistalak paslépties. Spéles teritorija iezimé cietumu, uz kuru Zandarmiem
janogada laupitaji.

Divu min@i§u laika laupitajiem janoslépjas. Zandarmi nedrikst skatities, kur
slepjas laupitaji. Tad Zandarmi sak meklet. Ja Zandarms atrod laupitaju, vins$
piesit laupitajam ar roku pie muguras — ta ir zime, ka laupitajs ir nokerts un
vinam jaiet Iidzi zandarmam. Cela uz cietumu laupitajs var m&ginat begt, tacu,
tiklidz ir ieslodzits cietuma, vin$ vairs nedrikst bégt projam. Kad nokertas divas

treSdalas laupitaju, spele beidzas.



Kukainis

Dalibnieki: 2 un vairak dalibnieki.

NepiecieSamie piederumi: metamais kaulins, katram spéles dalibniekam
zimulis un papirs.

Kur speélet: ieksa.

Spéles norise. Katrs spélétajs izvelas no cipariem 1-6 savu laimes skaitli un
uzraksta to uz savas papira lapinas. Tad spélétaji peéc kartas met kaulinu.
Speletajs, kurS uzmetis savu laimes skaitli, drikst uz lapinas uzzimét kada
kukaina sastavdalu. Jasak zimét kermenis, pec tam citu peéc citas var piezimét
seSas kajas. Talak zim€ galvu, acis, taustek]us un asti. Kukainis ir pabeigts, kad
speletajs 13 reizes ir uzmetis savu laimes skaitli.

Uzvaretajs. Uzvar tas speles dalibnieks, kur§ pirmais ir uzzimeéjis kukaini.
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Karini

Dalibnieki: 4 un vairak dalibnieki.

NepiecieSamie piederumi: no kociniem iztaisiti dazadi iero€i vai rotalu
pistoles.

Kur spelét: ara.

Spéles norise. Visi sadalas 2 komandas. Komandas biedri slépjas no
pretiniekiem. Slépjoties, meklé otras komandas biedrus — pretiniekus. Atrodot,
uzbrik ar joku iero¢iem.

Uzvareétaji. Uzvar ta komanda, kura pirma atradusi visus pretiniekus.
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Vectétinu
speles



Klusie telefoni

Dalibnieki: jebkura izméra grupa.

Kur spelet: ieksa un ara.

Spéles norise. Spéletajus sadala divas grupas un nostada vai apsédina Iinija
vienu blakus otram. Ja ir nepara skaits sp€létaju, tad viens sp€letajs var biit
vaditaja paligs. Vaditajs vai vaditaja paligs ieCukst vardu pirmajam cilvékam
komanda. Spéle sakas tikai tad, kad abu komandu pirmie spelétaji ir dzirdejusi
vardu. Talak katrs sp€létajs Cukst vardu nakamajam sp€létajam sava grupa,
kamér pedg¢jais komandas speletajs ir sadzird€jis vardu. Komanda, kura pirma
var pareizi pateikt vardu, sanem punktu. Sakot sp€li no jauna, otrais komandas

speletajs klust par pirmo.




Pargerbsanas spéle

Dalibnieki: jebkura izméra grupa.

NepiecieSamais: maiss ar dazadam, smiekligdm drébém (cepurém, biksém,
maskam utt.), miizikas atskanotajs.

Kur spelet: ieksa, var ar1 ara.

Spéles norise. Spélétaji sastajas apli. Kamér spéle mizika, spélétaji padod
maisu viens otram pa apli. Kad miizika apstajas, speletajs ar maisu neskatoties
panem no maisa vienu apgerbu un velk to mugura. Spéle beidzas tad, kad maiss
ir tukss. P&c §is spéles var uzrikot briniskigu fotosesiju.

leteikums: So spéli var pielagot ballitém, kuras ir kada Tpasa téma, piemeram,
sporta ballitei (maisa ielikt apgerbu, kas saistits ar sportu), piratu ballite,

princesu ballite u.tml.




Muzikalie kresli

Dalibnieki: neliela grupa.

NepiecieSamais: miizikas atskanotajs, krésli.

Kur spelet: ieksa.

Spéles norise. Kréslus saliek apli ar sedvietu uz aru. Krésliem ir jabit par vienu
mazak neka ir spéletaju. Vienam spélétajam ir jabiit atbildigajam par miziku.
Kamér skan miizika, spe€letaji iet apkart krésliem. Kad mizika apklust,
speletajiem ir jaapse€zas kada no kresliem. Tas sp€letajs, kur§ nepasp€j apsesties
spéli pamet un panem Iidzi vienu kréslu.

Uzvarétajs. Uzvar tas spelétajs, kurs pasp€j apsésties uz pédeja krésla.




Pédeéjais paris Skiras

Dalibnieki: nepara skaitlis speletaju, sakot ar 7 spelétajiem un vairak.

Kur spelet: ieksa un ara.

Spéles norise. Speletaji sastajas paros un pari nostajas viens aiz otra. Tas, kuram
nav para nostajas pariem prieksa. Vins bis kerajs. Kad kérajs saka: ,,Pedgjais
paris Skiras”, paris, kas stav peéd¢jais, izSkiras un katrs pa savu pusi skrien uz
priekSu, lai atkal satiktos. Savukart kérajs cenSas nokert kadu no §1 para. Ja
keérajam tas i1zdodas, tad vin$ ar jauno para biedru ienem pirma para vietu, bet
tas, kuru nenokéra klust par kéraju. Ja parim izdodas izvairities no k&raja un vini
paliek kopa, tad viniem jaienem pirma para vieta, bet kérajs paliek turpat un

turpina spélét, lidz vinam izdodas kadu nokert.
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Diena un nakts

Dalibnieki: jebkura izméra grupa.

Kur spelet: ieksa un ara.

Spéles norise. Kameér spéles vaditajs atkarto vardu ,,diena”, tikmér spelétaji
drikst parvietoties, runat, kusteties utt. Kad vaditajs pasaka ,,nakts”, speletajiem
ir jasastingst un vini nedrikst kustéties, 1idz bridim, kad vaditajs atkal pasaka
»diena”. Ja kads spéletajs ,nakts” laika pakustas, vipam spéle ir beigusies.
Spéeles vaditajs drikst smidinat un uzjautrinat spelétajus ,,nakts” laika. Speletajs,

kurs paliek peédgjais sp€l€ kliist par jauno vaditaju.
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Vecmaminu
speles



Garie deguni

Dalibnieki: 8 un vairak dalibnieki (para skaitlis).

Kur spelet: ieksa.

Spéles norise. Spéles dalibnieki sadalas uz pusém, viena puse atstaj telpu un
aizver durvis. Telpa palikuSie sadala sev i1zgajuSo dalibnieku vardus. Tad tie, kas
atstajusi telpu, pa vienam nak iek$a un sniedz roku tam, kuram, p&c vina
domam, ir iedots vina vards. Ja ienacgjs ir kliidijies, vinam tiek paradits ,,garais
deguns” un ir jaiet v€lreiz lauka, lai rindas kartiba méginatu uzmingét atkal.

Ja ir paveicies — tiek atming&ts pareizais, tad tick paspiesta roka un dalibnieks
paliek telpa un vero turpmako gaitu.

Tad nak nakosais, 11dz visi ir atminéti.

Pec tam spéles dalibnieki mainas lomam. Tam, kam nepaveicies, nevajag arpuse
esoSajiem teikt, kam devis roku un dabijis ,,garo degunu”, jo tad vieglak
uzminét, kuram jadod roka.

Ja spéle piedalas bérni, kuri viens otru vél nepazist, tad bérni jaiepazistina.



Klasites




Kartupeli

Dalibnieki: vairak par 5 dalibniekiem.

NepiecieSamie piederumi: bumba.

Kur spelet: ieksa un ara.

Spéles norise. Kartupelos visi stav apli un méta bumbu, saucot vardu (vai nu
speletaja vardu vai vienojas, ka katru sauks). Ja kads nenoker bumbu, tad iet
apla vidi, sanemot vienu ,,gurki” un tiek ara tikai tad, kad parker bumbu. Vel iet
vidd, ja sajauc vardus.

Ja speletajs dabu 5 ,,gurkus™ (piecas reizes iet apla vidii), tad dabt ar1 iesauku,

pieméram, popularakais bija — NAKTSPODINS.




Bultinas

Dalibnieki: jebkura izméra grupa.

NepiecieSamie piederumi: kritini.

Kur spelet: ieksa un ara.

Spéles norise. Spélétaji sadalas divas komandas. Pirmas komandas spélétaji,
zimgjot bultinas uz zemes, censas viltigi aizskriet un paslépties. Otras komandas
spéletaji pa to laiku skaita Iidz 100 un dodas, pa bultinam iezimeto celu, mekl&t

pretinieku komandu.



AKkmentin, lec lauka!

Dalibnieki: jebkura izméra grupa.

NepiecieSamais: akmentins, olis vai poga.

Kur spelet: ieksa un ara.

Spéles norise. SpElétaji séz apli vai linija un tur sev prieksa ciesi kopa saliktas
plaukstas. Spéles vaditajs panem akmentinu un savas saklautas plaukstas ieliek
katra spéletaja saklautajas plaukstas. Spéles vaditajs atstaj akmentinu viena
speletaja plaukstas, bet turpina ,,maniSanos” lidz ir piegajis pie visiem
speletajiem. Katrs sp€létajs cenSas uzminét, pie kura tagad ir akmentins. Kad
vaditajs saka: ,,Akmentin, lec lauka!”, spelétajam ar akmentinu ir japielec kajas,
bet spélétajiem, kas s€z vinam blakus ir vins jatur ciet.

Uzvaretajs. Uzvar tas, kurS paspgj pielekt kajas, tas ar1 ir nakamais spéles

vaditajs.




~ Poga—

[zver pogai cauri diegu.

Aizsien galus pavelk diegu, lai poga
atrastos pa vidu.

Sagriez pogu ap savu asi ar diega
palidzibu.

Tad vienmérigi rokas tuvina un
attalina, rodas sajtta, ka diegs ir ka
gumija un stiepjas.

nepiecieSams

poga
diegs — Im




